Zbior zadan
-programowanie w jezyku obiektowym JAVA

Opracowat: Andrzej Nowak

Instrukcje warunkowe

Zadanie 1_1

Napisz program znajdujacy Najwiekszy Wspélny Dzielnik dwdch liczb metodg Euklidesa /wykorzystaj poznany
algorytm/

Zadanie 1_2

Napisz program znajdujacy Najmniejszq Wspélnq Wielokrotnoé¢ dwdch liczb /wykorzystaj poznany algorytm/
Zadanie 1_3

Napisz program sprawdzajgcy czy rdwnanie jest rownaniem liniowym /wykorzystaj poznany algorytm/

Zadanie 1_4

Napisz program znajdujacy pierwiastki rownania kwadratowego /wykorzystaj poznany algorytm/

Petle iteracyjne
Petla for

Zadanie 2_1

Napisz program sumujgcy elementy tablicy jednowymiarowej /wykorzystaj poznany algorytm/

Zadanie 2_2

Napisz program sumujacy elementy parzyste - tablicy jednowymiarowej /wykorzystaj poznany algorytm/
Zadanie 2_3

Napisz program sumujgcy elementy nieparzyste - tablicy jednowymiarowej /wykorzystaj poznany algorytm/
Zadanie 2_4

Napisz program sumujgcy elementy podzielne przez 7 - tablicy jednowymiarowej /wykorzystaj poznany algorytm/
Zadanie 2_5

Napisz program obliczajacy iloczyn elementéw tablicy jednowymiarowej /wykorzystaj poznany algorytm/
Zadanie 2_6

Napisz program obliczajgcy iloczyn elementdw parzystych - tablicy jednowymiarowej /wykorzystaj poznany algorytm/
Zadanie 2_7

Napisz program obliczajgcy iloczyn elementdw nieparzystych - tablicy jednowymiarowej /wykorzystaj poznany
algorytm/

Zadanie 2_8

Napisz program obliczajgcy iloczyn elementéw podzielnych przez 7 - tablicy jednowymiarowe] /wykorzystaj poznany
algorytm/

Zadanie 2_9
Napisz program znajdujgcy minimalny element - tablicy jednowymiarowe] /wykorzystaj poznany algorytm/
Zadanie 2_10

Napisz program znajdujagcy maksymalny element - tablicy jednowymiarowej /wykorzystaj poznany algorytm/



Petla while i do...while

Zadanie 3_1

Napisz program sumujacy liczby parzyste — liczba (-50) koriczy wprowadzanie danych (zastosuj iteracje dopoki Q
wykonuj A) /wykorzystaj poznany algorytm/

Zadanie 3_2

Napisz program sumujacy liczby nie parzyste — liczba (50) koriczy wprowadzanie danych (zastosuj iteracje dopdki Q
wykonuj A) /wykorzystaj poznany algorytm/

Zadanie 3_3

Napisz program sumujacy liczby podzielne przez 7 — liczba (-50) koriczy wprowadzanie danych (zastosuj iteracje dopoki
Q wykonuj A) /wykorzystaj poznany algorytm/

Zadanie 3_4

Napisz program sumujgcy liczby parzyste — liczba (-50) konczy wprowadzanie danych (zastosuj iteracje wykonuj A az do
Q) /wykorzystaj poznany algorytm/

Zadanie 3_5

Napisz program sumujacy liczby nie parzyste — liczba (50) koriczy wprowadzanie danych (zastosuj iteracje wykonuj A az
do Q) /wykorzystaj poznany algorytm/

Zadanie 3_6

Napisz program sumujacy liczby podzielne przez 7 — liczba (-50) koriczy wprowadzanie danych (zastosuj iteracje
wykonuj A az do Q) /wykorzystaj poznany algorytm/

Zadanie 3_7

Napisz program obliczajacy iloczyn liczb parzystych — liczba (-50) koriczy wprowadzanie danych (zastosuj iteracje
dopdki Q wykonuj A) /wykorzystaj poznany algorytm/

Zadanie 3_8

Napisz program obliczajacy iloczyn liczb nie parzystych — liczba (50) koriczy wprowadzanie danych (zastosuj iteracje
dopdki Q wykonuj A) /wykorzystaj poznany algorytm/

Zadanie 3_9

Napisz program obliczajgcy iloczyn liczb podzielnych przez 7 — liczba (-50) koriczy wprowadzanie danych (zastosu;j
iteracje dopdki Q wykonuj A) /wykorzystaj poznany algorytm/

Zadanie 3_10

Napisz program obliczajgcy iloczyn liczb parzystych — liczba (-50) korczy wprowadzanie danych (zastosuj iteracje
wykonuj A az do Q) /wykorzystaj poznany algorytm/

Zadanie 3_11

Napisz program obliczajgcy iloczyn liczb nie parzystych — liczba (50) koriczy wprowadzanie danych (zastosuj iteracje
wykonuj A az do Q) /wykorzystaj poznany algorytm/

Zadanie 3_12

Napisz program obliczajacy iloczyn liczb podzielnych przez 7 — liczba (-50) koriczy wprowadzanie danych (zastosuj
iteracje wykonuj A az do Q) /wykorzystaj poznany algorytm/

Zadanie 3_13

Napisz program obliczajgcy sume i iloczyn liczb parzystych — liczba (-50) konczy wprowadzanie danych (zastosuj
iteracje dopdki Q wykonuj A) /wykorzystaj poznany algorytm/

Zadanie 3_14

Napisz program obliczajacy sume i iloczyn liczb nie parzystych — liczba (50) koriczy wprowadzanie danych (zastosu;j
iteracje dopdki Q wykonuj A) /wykorzystaj poznany algorytm/

Zadanie 3_15

Napisz program obliczajgcy sume i iloczyn liczb podzielnych przez 7 — liczba (-50) konczy wprowadzanie danych
(zastosuj iteracje dopdki Q wykonuj A) /wykorzystaj poznany algorytm/



Zadanie 3_16

Napisz program obliczajacy sume i iloczyn liczb parzystych — liczba (-50) konczy wprowadzanie danych (zastosuj
iteracje wykonuj A az do Q) /wykorzystaj poznany algorytm/

Zadanie 3_17

Napisz program obliczajgcy sume i iloczyn liczb nie parzystych — liczba (50) koriczy wprowadzanie danych (zastosu;j
iteracje wykonuj A az do Q) /wykorzystaj poznany algorytm/

Zadanie 3_18

Napisz program obliczajacy sume i iloczyn liczb podzielnych przez 7 — liczba (-50) koriczy wprowadzanie danych
(zastosuj iteracje wykonuj A az do Q) /wykorzystaj poznany algorytm/



