Protokoty sieciowe
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Protokot sieciowy:
Zbior formalnych regut i konwencji dotyczacych formatu i synchronizacji w czasie wymiany

komunikatow miedzy procesami

LAN
punkt - punkt
e informacja informacja =

rownorzedne
pary obie

repeater

jest to urzadzenie aktywne do wzmacniania sygnatow w sieci. Dziata w warstwie fizycznej.
Potrzeba wzmacniania sygnatu wynika z wtasnosci medium - sygnat w kablu ulega ttumieniu,
ktdre jest proporcjonalne dtugosci kabla.

- informacja

informacja _

rownorzedne
obiektow j

wzmacniacz

—




bridge

Bridge jest urzadzeniem wykorzystywanym w potgczeniach miedzysieciowych.

Dziata w warstwie fizycznej i tgcza danych.

Moze tgczy¢ dwa lub wiecej segmentow sieci lub podsieci pod warunkiem, ze sieci te majg
kompatybilng strukture adreséw w warstwie tgcza (np. ISO 8802-2 z ISO 8802-2 lub ISO 8802-2
z ISO 8802-5. Bridge operuja tylko na adresach sprzetowych, okreslajgc tylko, do ktérego
segmentu sieci nalezy przestac pakiet.

Nie majac informacji z warstwy sieciowej nie mogg dobieraé¢ optymalnej trasy przesytania

pakietow.
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router

Router podobnie jak bridge jest urzgdzeniem sprzegajgcym sieci. Funkcjonuje w warstwach

— fizycznej (tacze danych), - sieciowe;j.

W przeciwienstwie do bridge'a ma informacje o adresach miejsc przeznaczenia pakietéw,
moze zatem podjgC decyzje o wyborze optymalnej trasy przestania pod warunkiem, ze jest
wybor wielu réznych tras. Routery mogg obstugiwac jeden protokot warstwy sieciowej, np. IP
albo wiele protokotéw np. IP, IPX,DECnet.
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gateway

Gateway jest urzadzeniem sprzegajgcym dwie sieci, ktorych systemy komputerowe w celach
wzajemnego komunikowania sie wymagajg konwersji stosowanych protokotéw. Gateway
dziata na wszystkich siedmiu warstwach modelu ISO-OSI.

taczy z reguty dwa systemy rdznigce sie nie tylko akceptowanymi protokotami, ale tez
systemami operacyjnymi.
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2b - Warstwa tacza danych LLC (ang. Logical Link Control)

Dostarcza jednego lub wiecej punktéw dostepu SAP (ang. Service Access Point).
Przy nadawaniu dzieli dane na ramki i adresuje je, przy odbiorze
rozpoznaje adres, wykrywa i naprawia btedy oraz tgczy dane w bloki.

2a - Warstwa tacza danych MAC (ang. Media Access Control)
Definiuje zasady dostepu do medium i podziatu dostepnego pasma przenoszenia.
Definiuje takze format ramki i tokenu oraz okresla sposdb inicjalizacji tokenu.

1b - Podwarstwa fizyczna niezalezna od medium
Definiuje algorytmy synchronizacji czestotliwosci, wykrywania btedéw w przesytanych
bitach i kodowania bitéw danych na odpowiednie impulsy.

1a - Podwarstwa fizyczna zalezna od medium

Jest odpowiedzialna za nadawanie sygnatu. Definiuje charakterystyki pragdowe,
napieciowe i czestotliwosciowe medium. Definiuje ksztatt impulsdw przesytanego w
medium

2b-LLC




NetBEUI

NetBEUI - uniwersalny protokét w sieciach Microsoftu zostat opracowany przez IBM i
wprowadzony na rynek w 1985 roku.

Jest stosunkowo matym, ale wydajnym protokotem komunikacyjnym LAN.

NetBEUI jest wytgcznie protokotem transportu sieci LAN dla systeméw operacyjnych
Microsoft.

Nie jest trasowany.

Dlatego jego implementacje ograniczajg sie do warstwy 2 modelu OSI, w ktérych dziafajg
wytgcznie komputery wykorzystujgce systemy operacyjne firmy Microsoft.

Jest to coraz mniejszg przeszkodga, to jednak ogranicza dostepne architektury obliczeniowe i
aplikacje technologiczne.

zalety

0 Komputery korzystajgce z systemow operacyjnych lub oprogramowania sieciowego
firmy Microsoft moga sie komunikowacd.

L NetBEUI jest w petni samodostrajajgcym sie protokotem i najlepiej dziata w matych
segmentach LAN.

U Ma minimalne wymagania odnosnie pamieci.

U Zapewnia doskonatg ochrone przed btedami transmisji, a takze powrdét do normalnego
stanu w razie ich wystgpienia.

wady

L Wadg protokotu NetBEUI jest fakt, ze nie moze by¢ trasowany (za wyjgtkiem ustug
IPTunnel).
U Niezbyt dobrze dziata w sieciach WAN.

IPX/SPX

IPX/SPX — uzywany w sieciach Novell NetWare (ang. Internet Packet EXchange/Sequential
Packet EXchange) - zestaw protokotow sieciowych firmy Novell (protokdt warstwy sieciowej
IPX i warstwy transportowej SPX).

Uzytkowany w réznych sieciach lokalnych (od PC LAN do sieci branzowych).

Rozwigzanie to jako implementacja protokotéw XNS (ang. Xerox Network Service) warstwy
transportu i sieciowej dostepne jest w systemach: NetWare, MS-DOS, MS Windows i 0S/2.
Obecnie protokoty te sg wycofywane i zastepowane zestawem protokotéw TCP/IP.

PPP

PPP — wykorzystywany do potgczen modemowych (ang. Point to Point Protocol) jest
protokotem uzywanym najczesciej przy potaczeniach modemowych (pofgczenia dodzwaniane,



ang. dial-up). PPP moze by¢ réwniez skonfigurowany na interfejsie szeregowym
asynchronicznym i synchronicznym.

Stuzy réwniez do prostego zestawiania tuneli.

PPP jest stosowany w technologii WAN.

Z protokotem tym wigze sie uwierzytelnianie PAP lub CHAP.

Preferowany jest CHAP, poniewaz w przeciwienstwie do PAP jest uznawany za bezpieczny
(uzywa MD5).

PPP tworzy dwie podwarstwy w warstwie tgcza danych w modelu OSI: Link Control Protocol i
Network Control Protocol.

Do pierwszej podwarstwy mozna zaliczyé np. autoryzacje, a druga odpowiada za komunikacje
z warstwg sieciowa.

AppleTalk

AppleTalk — pakiet protokotéw komunikacyjnych stworzonych przez firme Apple Computer w
roku 1984, umozliwiajgcych tworzenie sieci komputerowych i podstawowych ustug sieciowych
dla komputeréw Macintosh i innych produktow tej firmy. Po pewnym czasie firma Apple
Computer zaprzestata rozwoju AppleTalk i zaczeta wykorzystywac w swych produktach TCP/IP,
ktory stawat sie coraz popularniejszy.

protokoty wchodzace w sktad AppleTalk

* AppleTalk Address Resolution Protocol (AARP) — zadaniem tego protokotu byta zmiana
adresu sieciowego AppleTalk na adres fizyczny MAC, jest odpowiednikiem protokotu
ARP,

» Datagram Delivery Protocol (DDP) — stuzyt do szybkiego, bezpotgczeniowego
przesyfania datagramow, bez gwarancji ich dostarczenia (podobnie jak protokét UDP w
TCP/IP),

* Routing Table Maintenance Protocol (RTMP) — stuzyt do wymiany miedzy routerami
informac;ji o aktualnej topologi sieci,

* AppleTalk Echo Protocol (AEP) — stuzyt do testowania potgczen miedzy urzadzeniami w
sieci AppleTalk. Gdy komputer 1 wysytat cos przez AEP, komputer 2 odpowiadat
duplikatem wystfanej informacji,

* AppleTalk Transaction Protocol (ATP) — stuzyt do potgczeniowej wymiany datagramow
miedzy klientami. Klient 1 wystat jeden "pakiet-zadanie", nastepnie klient 2 odpowiadat
maksymalnie oSmioma "pakietami odpowiedzi", po czym klient 1 odpowiadat "pakietem
zatwierdzajgcym" z bit-maskg "pakietdw odpowiedzi", jakg otrzymat,

* Name-Binding Protocol (NBP) — stuzyt do zarzgdzania nazwami urzadzen podtgczonych
do sieci AppleTalk przepisywanymi przez ich administratoréw,

* Zone Information Protocol (ZIP) — protokot wigzgcy numer sieciowy z nazwg strefy
sieciowej AppleTalk,

* AppleTalk Session Protocol (ASP) — protokét stworzony na podstawie ATP, stuzacy do
wysytania i odpowiedzi na zwykte polecenia metodg out-of-band,
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Printer Access Protocol (PAP) — stuzyt do komunikacji z drukarkami typu PostScript,
stworzony na podstawie protokotu ATP,

AppleTalk Data Stream Protocol (ADSP) — dodany do AppleTalk, gdy okazato sie, ze jest
potrzebny protokot podobny do TCP w TCP/IP. W odréznieniu od ATP czy ASP pozwalat
na odrzucenie préby potaczenia,

AppleTalk Filing Protocol (AFP) — stuzyt do komunikacji z serwerami plikdw AppleShare.
Nadal jest stosowany pod nazwg Apple Filing Protocol.

AppleTalk — sie¢ lokalna opracowana przez firme Apple Computer dla komputerow
Macintosh, moze wspoétpracowad z rozwigzaniami sieciowymi innych producentéw.



